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Przeszkody skateparku
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1. Minirampa + spine

Minirampa jest elementem do zabawy i nauki nowych trikdw. Jest to przeszkoda, o
ktorej marzg wszyscy skaterzy. Minirampa rozni sie tym od duzej rampy, ze jej
promieh nigdy nie dochodzi do pionu, przez co mogg na niej jezdzi¢ zardbwno
poczatkujgcy jak i zaawansowani zawodnicy. Jest elementem, na ktorym mogg

jezdzi¢ deskorolkarze, rolkarze i BMX-owcy.
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2. Quarter + bank + quarter + wall

Banki i quartery stuzg do rozpedzania sie na srodkowe przeszkody skateparku
(funboxy, grindboxy, porecze). Urzgdzenia te mozna tgczy¢, tworzgc $ciane,
dodatkowo wzbogacajgc jg o porecze, grindboxy, schody, dzieki czemu skatepark

staje sie duzo ciekawszym miejscem.

3,66m
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3. Miniquarter
Quartery sg elementami, na ktérych wykonuje sie ré6znego rodzaju ewolucje. Banki

i quartery mogg rowniez stanowi¢ elementy sktadowe platform.
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4. Piramida (fundbox) z grindboxem.
Piramida jest elementem z wiekszg lub mniejszg iloscig dodatkéw takich jak spady,
porecze, wybicia, grindboxy, schody. Moze by¢ w dowolny sposéb

rozbudowywana, co daje mozliwos¢ wykonywania nowych ewoluciji i trikGw.

2,20m
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5. Funbox.

Funbox jest sercem kazdego skateparku. Skateboardzisci preferujg funbox z jak
najwiekszg iloscig kombinacji, natomiast BMX-owcy i rolkarze elementy wyzsze,
umozliwiajgce wykonywanie skokow i salt.

6. Spine

3,66m
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7. Minibank

Jest to ptaska powierzchnia nachylona do podtoza czesto pod duzym katem. Bywa
zintegrowana zrurkg czy murkiem, na ktdrym mozna wykonac $lizg. Bank
uzywany jest jako miejsce do wykonywania trikbw — po wytraceniu predkosci
podczas wjazdu skater wykonuje trik (niemalze w miejscu), a nastepnie zjezdza, a
takze do rozpedzania sie, gdy istnieje mozliwos¢ wejscia na bank od strony innej
niz pochylnia. Z banku mozna roéwniez wyskoczy¢, jednak po rozpedzeniu sie z

innej rampy.
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8. Qarter + vertwall

Banki i quartery stuzg do rozpedzania sie na srodkowe przeszkody skateparku
(funboxy, grindboxy, porecze), sg tez elementami, na ktérych wykonuje sie
roznego rodzaju ewolucje. Urzadzenia te mozna fgczyé, tworzgc $ciane,
dodatkowo wzbogacajgc jg o porecze, grindboxy, schody, dzieki czemu skatepark
staje sie duzo ciekawszym miejscem. Banki i quartery mogg rowniez stanowi¢

elementy sktadowe platform.

" 2,67m a 3,66m

4,00m




